CEINTURE
« JE RESOUS »

« Evaluer le magon au pied du
mur. Il importe que les éléves
et leurs parents acceptent que
le professeur juge les compé-
tences globalement, en situa-
tion, comme on le fait en formation profes-
sionnelle, parce qu'il a lui-méme une exper-
tise et qu'il sait évaluer le magon « au pied
du mur ». Ce professeur-la ne va pas évaluer
en faisant des comparaisons entre les
éleves ; il fera plutét une comparaison
entre la tache a accomplir, ce que I'éleve a
fait, et ce qu'il ferait s'il était plus compé-
tent. On s'écarte radicalement du "Que le
meilleur gagne !", chacun subissant la
méme épreuve dans des conditions sem-
blables.! »

Cette ceinture « Je résous » est I'oc-
casion d’évaluer de maniere complexe les
items et les compétences travaillées par
I'intermédiaire des ceintures de couleurs en
mathématiques (Calcul, Géométrie et Es-
pace, Grandeurs et Mesures, Nombres).
Michel Develay (2015) explique qu’une
compétence est un « savoir agir réfléchi. »
Comme le décrit P. Perrenoud, une compé-
tence se mesure comme pour un magon, au
pied d’un mur qu’il a construit, c’est-a-dire
a partir d’une activité complexe. Une situa-
tion complexe se reconnait par son carac-
tere multimodal : elle fait intervenir, parce
que son authenticité I'exige, plusieurs élé-
ments qui nécessitent d’étre combinés de
concert.

Dans l'enseignement des mathéma-
tiques, une compétence s’entend comme la
manifestation d’une capacité a résoudre des
problemes faisant appel a des savoirs en calcul,
numération, mesure et/ou géométrie. Elles
sont évaluées de maniere complexe d’une part
pour que les éleves sortent d’une simple lo-
gique de travail mécanique (a seulement repro-
duire pour réussir une évaluation) et d’autre
part pour favoriser le transfert, c’est-a-dire
I'utilisation dans des contextes nouveaux et
différents. Cela ne servirait a rien que les
éléves travaillent a I'école pour, soit oublier
rapidement ce qu’ils ont appris, soit étre inca-
pables de le réutiliser ailleurs et autrement.

Pour gu’une évaluation soit complexe,
les consignes nécessitent deux criteres :

» elles sont inédites : elles ne corres-
pondent pas a celles qui sont données au mo-
ment des entrainements (sur fiche ou lors des
legons)

» elles font appel a plusieurs compé-
tences en méme temps, a combiner pour ré-
soudre les problémes.

C'est pour cela qu’une consigne de
ceinture complexe correspond a plusieurs
items et n’en cible pas un seul. Le recours aux
cartouches est donc nécessaire pour que, au
moment de ["évaluation, I’enseignant puisse
renvoyer a chaque éléve une double informa-
tion : ce qui semble validé, et ce qui semble
nécessiter une poursuite des entrainements
(principe de la "boucle évaluative"). Les car-
touches sont disponibles en téléchargement
sur le site Pidapi.

Titre des
Co.des consignes qui
des items testent les
compétences

Explication d'un cartouche

! philippe Perrenoud, (1997). Construire des compé-
tences des I’école. ESF Editeur, pp 102



Dans l'exemple précédent, si un
éleve a échoué a la consigne A du probléme
1 (P1-A), cela signifie qu’il a encore besoin
de s’entrainer sur la compétence C22. En
méme temps, s'il a réussi la consigne P3-C,
la compétence N17 peut étre validée dans
sa boite a outils. Tout ceci permet d’affiner
les activités qui garnissent les plans de tra-
vail.

La démarche globale d’apprentis-
sage attachée aux outils PIDAPI en mathé-
matiques est donc la suivante :

@® Les éleves déterminent leur
"zone de départ" a partir des préceintures
selon les 4 domaines (« Calcul »,
« Géométrie et Espace », « Grandeurs et
Mesures » et « Nombres. ») Ils commen-
cent a remplir leur plan de travail a partir
des couleurs ol des obstacles sont apparus.

@ Les éleves s’entrainent au mo-
ment des situations collectives menées par
I’enseignant, ou lors des temps de travail
personnalisé : fiches d’entrainement PIDA-
Pl, coopération, capsules vidéo, applica-
tions... lls finalisent leurs entrainements par
les clés.

® Une fois que tous les items
d’une méme couleur sont obtenus, la cou-
leur de la ceinture du domaine est obtenue.

@ une fois gue toutes les ceintures
d’une méme couleur des 4 domaines ma-
thématiques sont obtenues, les éléves bas-
culent sur I'évaluation complexe de toutes
ces compétences, avec la ceinture « Je ré-
sous » de cette couleur?.

® si le Folio 1 est réussi, la couleur
complexe est validée. S'il est raté (méme en
partie), I'entrainement se poursuit sur les
items ou des erreurs ont été commises. Un
Folio 2 propose de nouveaux énoncés aux
consignes.

Ainsi, pour apprendre, les éléves dispo-
sent des situations didactiques conduites par
I’enseignant, de ce qu’ils travaillent en « plan
de travail », éventuellement par de la coopéra-
tion, conformément aux items des ceintures
« Calcul », « Géométrie et Espace »,
« Grandeurs et Mesures » et « Nombres. » Les
clés indiquent que I'entrainement est a priori
terminé. Les couleurs de ces ceintures (par vali-
dation successive des clés) aident les éleves a
situer et suivre les apprentissages que I'école
attend d’eux. La validation des compétences
n’est prévue qu’a travers la ceinture de couleur
« Je résous. »

Deux précautions s’appliquent a I'utili-
sation de ce matériel d’évaluation :

» Expliquer des le début aux éleves
qgu’il ne suffit pas de réussir une clé pour que
I'apprentissage soit réussi. La validation des
compétences n’intervient (éventuellement)
qu’apres leur évaluation complexe.

» Lorsqu’une ceinture «je résous »
n’est pas entierement réussie, les éleves retra-
vaillent, via leur plan de travail, les items isolés
par les cartouches. Aprés ces entrainements, ils
s’orientent vers les problemes (entiers) des
folios 2 dans lesquels ils recherchent une vali-
dation de compétences.
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%l est a noter que seules les ceintures « je résous » des
couleurs vert clair et vert foncé, proposent des fiches
réponses a photocopier et a remplir par les éléves.
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Je résous
Ceinture vert clair Folio 1

Cette ceinture va me permettre de savoir si :

Probléme 1

Nos 4 grenouilles ont récemment eu des tétards, relie chaque grenouille a son bocal.
Puis entoure en rouge qui a le plus de tétards et en vert qui a le moins.

J'ai 40 + 7 tétards.

J’ai 9 unités et 5
dizaines de tétards.

J'ai28-5
tétards.

Des changements sont apparus chez les tétards de nos grenouilles, calcule combien sont dans

les bocaux maintenant.

J’ai 8 tétards qui sont
morts.

J'ai 24 tétards qui

On regroupe nos se sont échappés.

tétards !
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Probléme 2
Sur la feuille réponse effectue les actions suivantes.

« Colorie trois figures géomé-
triques en écrivant leur nom.

« Entoure un morceau de courbe.

A
D
B
e Entoure les points D, F, I.
- Repasse le segment [KM] en ¢
bleu. G
« Repasse la droite en vert. ’
« Entoure en rouge le milieu du

segment [KI].

« Indique 4 angles droits avec un
petit carré noir.
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Probléme 3
Réponds aux questions suivantes sur la fiche réponse.

e Quelle est I'aiguille des minutes ?
o Quelle est I'aiguille des heures ?
A B C

e Quel est le prix de cette montre ?

253 € 19€ 3€
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