
 
 
 
 
 
 

Pidacartes 

Une des règles les plus communes consiste, à partir d’un seul jeu (sans les cartes “familiales” s’il 
s’agit d’un jeu entre élèves), à distribuer le même nombre de pidacartes (3 ou 4) à chaque joueur. 
Tous doivent uniquement regarder le côté de leurs pidacartes contenant du texte, bien entendu (on 
ne doit surtout pas voir la date indiquée sous l’illustration avant de poser une de ses cartes).  

 Pour commencer, on place sur la table une première pidacarte, tirée au hasard, côté date  
visible. C’est le premier repère. À tour de rôle, chacun doit positionner correctement une des cartes 
qu’il a en main à droite, à gauche ou entre deux pidacartes. Une fois posée, celle-ci est retournée. Si 
le positionnement dans la frise ainsi constituée est correct, c’est au tour du joueur suivant. S’il est 
erroné, la pidacarte est défaussée, le joueur qui s’est trompé pioche une nouvelle pidacarte et perd 
son tour de jeu. Lorsque la pioche est vide, on mélange les cartes de la défausse pour en constituer 
une nouvelle. Le ou les vainqueurs sont les premiers à s’être débarrassés de toutes leurs cartes 
pendant le même tour de jeu. 

 Les pidacartes se prêtent, à de nombreuses variantes (quizz, reconstitution individuelle…) Outre 
la version couleur à découper (après plastification éventuellement), une version noire et blanc est 
jointe au fichier Histoire pour faciliter les photocopies (sur papier épais de préférence). Des jeux 
complets en couleur peuvent être commandés sur le site de l’association Pidapi.  

FRISE (CONSTRUITE PROGRESSIVEMENT) 
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Carte de départ prise au hasard 

Dans la lignée de divers jeux de société, tels Chronicards ou Timeline, les Pidacartes  
permettent de construire une frise historique. Elles se distinguent cependant par différentes 
caractéristiques qui, dans le cadre scolaire, nous ont paru essentielles : 

 – la constitution PROGRESSIVE d’un jeu INDIVIDUEL, lors des travaux sur les fiches-support : 
 – l’imbrication des représentations du temps FAMILIAL et de la frise HISTORIQUE ; 
 – la facilité de PERSONNALISATION et de COMPLÉMENT de chaque jeu ; 

 – la conformité des dates retenues avec les PROGRAMMES de 2016. 
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Si vous souhaitez n’imprimer en 
couleur qu’une partie des pidacartes 
ou bien personnaliser des cartes 
vierges, un fichier (que nous vous 
demandons de ne pas diffuser) est 
téléchargeable sur la page dédiée. 
https://ressourcescompl.pidapi-asso.fr/00-

Permalien-Html-Histoire.html 
Vous recevrez le mot de passe avec 

votre commande. 
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