		Compétence ceinture vert clair de géométrie
	Consignes
	Validation

	G10 Connaitre le vocabulaire : point, droite, courbe, segment, milieu
	1
	

	G11 Tracer un segment de longueur donnée en cm
	1
	

	G12 Tracer un cercle au compas
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	G13 Reconnaitre les angles droits
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		Compétence ceinture vert foncé de géométrie
	Consignes
	Validation

	G10 Connaitre le vocabulaire : point, droite, courbe, segment, milieu
	1
	

	G11 Tracer un segment de longueur donnée en cm
	1
	

	G12 Tracer un cercle au compas
	1
	

	G13 Reconnaitre les angles droits
	2
	

	G14 Reconnaitre les polygones
	2
	

	G15 Reconnaitre les carrés, les rectangles, et les cercles sans quadrillage
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	G16 Identifier les axes de symétrie
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	G17 Se repérer dans le plan à l’aide d’un quadrillage
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		Compétence ceinture bleu clair de géométrie
	Consignes
	Validation

	G14 Reconnaitre les polygones
	1
	

	G15 Reconnaitre les carrés, les rectangles, et les cercles sans quadrillage
	1
	

	G16 Identifier les axes de symétrie
	1
	

	G17 Se repérer dans le plan à l’aide d’un quadrillage
	4
	

	G18 Connaitre le vocabulaire : côté, face ; arête, sommet, angle
	2
	

	G19 Reconnaitre deux droites perpendiculaires
	3
	

	G20 Reconnaitre deux droites perpendiculaires
	3
	

	G21 Utiliser un quadrillage pour réduire, agrandir ou déformer
	4
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		Compétence ceinture bleu  foncé de géométrie
	Consignes
	Validation

	G18 Connaitre le vocabulaire : côté, face ; arête, sommet, angle
	1
	

	G19 Reconnaitre deux droites perpendiculaires
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	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
	4
	

	G23 Identifier les losanges et les triangles
	5
	

	G24 Tracer deux droites perpendiculaires
	6
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		Compétence ceinture marron de géométrie
	Consignes
	Validation

	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
	1
	

	G23 Identifier les losanges et les triangles
	2
	

	G24 Tracer deux droites perpendiculaires
	4
	

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	3
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	5
	



		Compétence ceinture marron de géométrie
	Consignes
	Validation

	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
	1
	

	G23 Identifier les losanges et les triangles
	2
	

	G24 Tracer deux droites perpendiculaires
	4
	

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	3
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	5
	


CEINTURE DE GEOMETRIE–MARRON

		Compétence ceinture marron de géométrie
	Consignes
	Validation

	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
	1
	

	G23 Identifier les losanges et les triangles
	2
	

	G24 Tracer deux droites perpendiculaires
	4
	

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	3
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	5
	



		Compétence ceinture marron de géométrie
	Consignes
	Validation

	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
	1
	

	G23 Identifier les losanges et les triangles
	2
	

	G24 Tracer deux droites perpendiculaires
	4
	

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	3
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	5
	



		Compétence ceinture marron de géométrie
	Consignes
	Validation

	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
	1
	

	G23 Identifier les losanges et les triangles
	2
	

	G24 Tracer deux droites perpendiculaires
	4
	

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	3
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	5
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	G22 Identifier les solides (cubes, cylindres, sphère, pavé, cône et pyramide)
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	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
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	G26 Distinguer les trois triangles
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	G27 Tracer deux droites parallèles
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		Compétence ceinture violette de géométrie
	Consignes
	Validation

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	1
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	3
	

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	5
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	4
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	5
	



		Compétence ceinture violette de géométrie
	Consignes
	Validation

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	1
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
	3
	

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	5
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	4
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	5
	


CEINTURE DE GEOMETRIE–VIOLETTE

		Compétence ceinture violette de géométrie
	Consignes
	Validation

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
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	G26 Distinguer les trois triangles
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	G27 Tracer deux droites parallèles
	3
	

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	5
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	4
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
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	Validation

	G25 Identifier des représentations avec des faces cachées
	1
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	G27 Tracer deux droites parallèles
	3
	

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
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	G29 Effectuer des symétries axiales
	4
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
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	1
	

	G26 Distinguer les trois triangles
	2
	

	G27 Tracer deux droites parallèles
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	G29 Effectuer des symétries axiales
	4
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
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		Compétence ceinture noire de géométrie
	Consignes
	Validation

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	1
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	2
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	1
	

	G31 Construire des patrons de solides
	3
	

	G32 Effectuer des translations de figures
	4
	

	G33 Utiliser un rapporteur pour mesurer ou tracer un angle
	5
	



		Compétence ceinture noire de géométrie
	Consignes
	Validation

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	1
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	2
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	1
	

	G31 Construire des patrons de solides
	3
	

	G32 Effectuer des translations de figures
	4
	

	G33 Utiliser un rapporteur pour mesurer ou tracer un angle
	5
	


CEINTURE DE GEOMETRIE–NOIRE

		Compétence ceinture noire de géométrie
	Consignes
	Validation

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	1
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	2
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	1
	

	G31 Construire des patrons de solides
	3
	

	G32 Effectuer des translations de figures
	4
	

	G33 Utiliser un rapporteur pour mesurer ou tracer un angle
	5
	



		Compétence ceinture noire de géométrie
	Consignes
	Validation

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	1
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	2
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	1
	

	G31 Construire des patrons de solides
	3
	

	G32 Effectuer des translations de figures
	4
	

	G33 Utiliser un rapporteur pour mesurer ou tracer un angle
	5
	



		Compétence ceinture noire de géométrie
	Consignes
	Validation

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	1
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	2
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	1
	

	G31 Construire des patrons de solides
	3
	

	G32 Effectuer des translations de figures
	4
	

	G33 Utiliser un rapporteur pour mesurer ou tracer un angle
	5
	



		Compétence ceinture noire de géométrie
	Consignes
	Validation

	G28 Construire des figures en utilisant la règle et l’équerre
	1
	

	G29 Effectuer des symétries axiales
	2
	

	G30 Construire des figures en utilisant la règle et le compas
	1
	

	G31 Construire des patrons de solides
	3
	

	G32 Effectuer des translations de figures
	4
	

	G33 Utiliser un rapporteur pour mesurer ou tracer un angle
	5
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